
BUT Informatique Semestre 1

Compétence Niveau de la compétence SA
É 

1.
01

 –
 Im

pl
ém

en
ta

tio
n 

d’
un

 
be

so
in

 c
lie

nt

SA
É 

1.
02

 –
 C

om
pa

ra
iso

n 
d’

ap
pr

oc
he

s a
lg

or
ith

m
iq

ue
s

SA
É 

1.
03

 –
 In

st
al

la
tio

n 
d’

un
 p

os
te

 
po

ur
 le

 d
év

el
op

pe
m

en
t

SA
É 

1.
04

 –
 C

ré
at

io
n 

d’
un

e 
ba

se
 d

e 
do

nn
ée

s

SA
É 

1.
05

 -R
ec

ue
il 

de
 b

es
oi

ns

SA
É 

1.
06

 –
 D

éc
ou

ve
rt

e 
de

 
l’e

nv
iro

nn
em

en
t é

co
no

m
iq

ue
 e

t 
éc

ol
og

iq
ue

SA
É 

1.
07

 A
O

P

R1
.0

1 
– 

In
iti

at
io

n 
au

 
dé

ve
lo

pp
em

en
t

R1
.0

2 
– 

Dé
ve

lo
pp

em
en

t 
d’

in
te

rf
ac

es
 w

eb

R1
.0

3 
– 

In
tr

od
uc

tio
n 

à 
l’a

rc
hi

te
ct

ur
e 

de
s o

rd
in

at
eu

rs

R1
.0

4 
– 

In
tr

od
uc

tio
n 

au
x 

sy
st

èm
es

 
d’

ex
pl

oi
ta

tio
n 

et
 à

 le
ur

 
fo

nc
tio

nn
em

en
t

R1
.0

5 
– 

In
tr

od
uc

tio
n 

au
x 

ba
se

s 
de

 
do

nn
ée

s e
t S

Q
L

R1
.0

6 
– 

M
at

hé
m

at
iq

ue
s d

isc
rè

te
s

R1
.0

7 
– 

O
ut

ils
 m

at
hé

m
at

iq
ue

s 
fo

nd
am

en
ta

ux

R1
.0

8 
– 

In
tr

od
uc

tio
n 

à 
la

 g
es

tio
n 

de
s o

rg
an

isa
tio

ns

R1
.0

9 
– 

In
tr

od
uc

tio
n 

à 
l’é

co
no

m
ie

 
du

ra
bl

e 
et

 n
um

ér
iq

ue

R1
.1

0 
– 

An
gl

ai
s

R1
.1

1 
– 

Ba
se

s d
e 

la
 c

om
m

un
ic

at
io

n

R1
.1

2 
– 

Pr
oj

et
 p

ro
fe

ss
io

nn
el

 e
t 

pe
rs

on
ne

l

To
ta

l d
es

 c
oe

ffi
ci

en
ts

EC
TS

ra
pp

or
t S

AE
/U

E

To
ta

l A
O

P

U
E

 1
.1

Ré
al

is
er

 u
n 

dé
ve

lo
pp

em
en

t 
d’

ap
pl

ic
at

io
n

Développer des informations 
informatiques simples

30 10 42 12 6 100 5 0,4 10

U
E

 1
.2

O
pt

im
is

er
 d

es
 

ap
pl

ic
at

io
ns

Appréhender et construire des 
algorithmes

30 10 24 6 15 15 100 5 0,4 10

U
E

 1
.3

Ad
m

in
is

tr
er

 d
es

 
sy

st
èm

es
 

in
fo

rm
at

iq
ue

s 
co

m
m

un
ic

an
ts

 
co

m
pl

ex
es

Installer et configurer un poste de 
travail

30 10 21 21 12 6 100 5 0,4 10

U
E

 1
.4

Pi
lo

te
r l

es
 

re
la

tio
ns

 a
ve

c 
le

s 
ac

te
ur

s 
in

te
rn

es
 

ou
 e

xt
er

ne
s 

de
 

l’o
rg

an
is

at
io

n

Concevoir et mettre en place une 
base de données à partir d’un 

cahier des charges client
30 10 36 18 6 100 5 0,4 10

U
E

 1
.5

Co
nd

ui
re

 u
n 

pr
oj

et Identifier les besoins métiers des 
clients et des utilisateurs

30 10 18 27 15 100 5 0,4 10

U
E

 1
.6

Co
lla

bo
re

r a
u 

se
in

 
d’

un
e 

éq
ui

pe
 

in
fo

rm
at

iq
ue

Identifier ses aptitudes pour 
travailler en équipe

30 10 5 11 11 11 11 11 100 5 0,4 10

600 30 60



BUT Informatique Semestre 2

Compétence Niveau de la compétence SA
É 

2.
01

 –
 D

év
el

op
pe

m
en

t d
’u

ne
 

ap
pl

ic
at

io
n

SA
É 

2.
02

 –
 E

xp
lo

ra
tio

n 
al

go
rit

hm
iq

ue
 d

’u
n 

pr
ob

lè
m

e

SA
É 

2.
03

 –
 In

st
al

la
tio

n 
de

 s
er

vi
ce

s 
ré

se
au

SA
É 

2.
04

 –
 E

xp
lo

ita
tio

n 
d’

un
e 

ba
se

 
de

 d
on

né
es

SA
É 

2.
05

 –
 G

es
tio

n 
d’

un
 p

ro
je

t

SA
É 

2.
06

 –
 O

rg
an

isa
tio

n 
d’

un
 

tr
av

ai
l d

’é
qu

ip
e

P2
.0

1 
Dé

m
ar

ch
e 

po
rt

fo
lio

SA
É 

2.
07

 A
O

P

R2
.0

1 
– 

Dé
ve

lo
pp

em
en

t o
rie

nt
é 

ob
je

ts

R2
.0

2 
– 

Dé
ve

lo
pp

em
en

t 
d’

ap
pl

ic
at

io
ns

 a
ve

c 
IH

M

R2
.0

3 
– 

Q
ua

lit
é 

de
 d

év
el

op
pe

m
en

t

R2
.0

4 
– 

Co
m

m
un

ic
at

io
n 

et
 

fo
nc

tio
nn

em
en

t b
as

 n
iv

ea
u

R2
.0

5 
– 

In
tr

od
uc

tio
n 

au
x 

se
rv

ic
es

 
ré

se
au

x
R2

.0
6 

– 
Ex

pl
oi

ta
tio

n 
d’

un
e 

ba
se

 d
e 

do
nn

ée
s

R2
.0

7 
– 

G
ra

ph
es

R2
.0

8 
– 

O
ut

ils
 n

um
ér

iq
ue

s p
ou

r l
es

 
st

at
ist

iq
ue

s d
es

cr
ip

tiv
es

R2
.0

9 
– 

M
ét

ho
de

s n
um

ér
iq

ue
s

R2
.1

0 
– 

In
tr

od
uc

tio
n 

à 
la

 g
es

tio
n 

de
s s

ys
tè

m
es

 d
’in

fo
rm

at
io

n

R2
.1

1 
– 

In
tr

od
uc

tio
n 

au
 d

ro
it

R2
.1

2 
An

gl
ai

s

R2
.1

3 
Co

m
m

un
ic

at
io

n 
te

ch
ni

qu
e

R2
.1

4 
Pr

oj
et

 p
ro

fe
ss

io
nn

el
 e

t 
pe

rs
on

ne
l

To
ta

l d
es

 c
oe

ffi
ci

en
ts

EC
TS

ra
pp

or
t S

AE
/U

E

To
ta

l A
O

P

U
E

 2
.1

Ré
al

is
er

 u
n 

dé
ve

lo
pp

em
en

t 
d’

ap
pl

ic
at

io
n

Développer des informations 
informatiques simples

28 2 10 21 21 12 6 100 5 0,40    10

U
E

 2
.2

O
pt

im
is

er
 d

es
 

ap
pl

ic
at

io
ns

Appréhender et construire des 
algorithmes

28 2 10 15 12 21 12 100 5 0,40    10

U
E

 2
.3

Ad
m

in
is

tr
er

 d
es

 
sy

st
èm

es
 

in
fo

rm
at

iq
ue

s 
co

m
m

un
ic

an
ts

 
co

m
pl

ex
es

Installer et configurer un poste de 
travail

28 2 10 36 15 6 3 100 5 0,40    10

U
E

 2
.4

Pi
lo

te
r l

es
 

re
la

tio
ns

 a
ve

c 
le

s 
ac

te
ur

s 
in

te
rn

es
 

ou
 e

xt
er

ne
s 

de
 

l’o
rg

an
is

at
io

n

Concevoir et mettre en place une 
base de données à partir d’un 

cahier des charges client
28 2 10 30 12 12 6 100 5 0,40    10

U
E

 2
.5

Co
nd

ui
re

 u
n 

pr
oj

et Identifier les besoins métiers des 
clients et des utilisateurs

28 2 10 3 6 6 30 6 9 100 5 0,40    10

U
E

 2
.6

Co
lla

bo
re

r a
u 

se
in

 
d’

un
e 

éq
ui

pe
 

in
fo

rm
at

iq
ue

Identifier ses aptitudes pour 
travailler en équipe

28 2 10 4 17 17 11 11 100 5 0,40    10

600 30 60



BUT Informatique Semestre 3

Compétence Niveau de la compétence SA
É 

3.
A.

01
 –

 D
év

el
op

pe
m

en
t 

d’
un

e 
ap

pl
ic

at
io

n

S3
.1

 –
 C

om
m

un
ic

at
io

n 
an

gl
ai

s

S3
.2

 –
 C

ry
pt

og
ra

ph
ie

 p
ro

ba
bi

lit
és

S3
.3

 –
 R

és
ea

ux

S3
.4

 –
 P

ro
gr

am
m

at
io

n 
sy

st
èm

e

S3
.5

 –
 P

ro
je

t d
e 

re
pr

ise

S3
.6

 –
 A

lg
or

ith
m

iq
ue

S3
.7

 –
 A

na
ly

se
 e

t g
es

tio
n

S3
.1

0 
AO

P

R3
.0

1 
– 

Dé
ve

lo
pp

em
en

t w
eb

R3
.0

2 
– 

Dé
ve

lo
pp

em
en

t e
ff

ic
ac

e

R3
.0

3 
– 

An
al

ys
e

R3
.0

4 
– 

Q
ua

lit
é 

de
 d

év
el

op
pe

m
en

t

R3
.0

5 
– 

Pr
og

ra
m

m
at

io
n 

sy
st

èm
e

R3
.0

6 
– 

Ar
ch

ite
ct

ur
e 

de
s r

és
ea

ux

R3
.0

7 
– 

SQ
L 

da
ns

 u
n 

la
ng

ag
e 

de
 

pr
og

ra
m

m
at

io
n

R3
.0

8 
– 

Pr
ob

ab
ili

té
s

R3
.0

9 
– 

Cr
yp

to
gr

ap
hi

e 
et

 s
éc

ur
ité

R3
.1

0 
– 

M
an

ag
em

en
t d

es
 

sy
st

èm
es

 d
’in

fo
rm

at
io

n

R3
.1

1 
Dr

oi
t o

nt
ra

ts
 e

t n
um

ér
iq

ue

R3
.1

2 
– 

An
gl

ai
s

R3
.1

3 
– 

Co
m

m
un

ic
at

io
n 

pr
of

es
sio

nn
el

le

R3
.1

4 
Pr

oj
et

 p
ro

fe
ss

io
nn

el
 e

t 

To
ta

l d
es

 c
oe

ffi
ci

en
ts

EC
TS

ra
pp

or
t S

AE
/U

E

To
ta

l A
O

P

U
E

 3
.1

Ré
al

is
er

 u
n 

dé
ve

lo
pp

em
en

t 
d’

ap
pl

ic
at

io
n

Partir des exigences et aller 
jusqu'à une application concrète

9 2 2 2 2 5 2 6 10 15 10 12 15 8 100 5 0,4 10

U
E

 3
.2

O
pt

im
is

er
 d

es
 

ap
pl

ic
at

io
ns Sélectionner les algorithmes 

adéquats pour répondre à un 
problème posé

5 2 7 2 2 3 6 3 10 5 13 5 5 17 10 5 100 5 0,4 10

U
E

 3
.3

Ad
m

in
is

tr
er

 d
es

 
sy

st
èm

es
 

in
fo

rm
at

iq
ue

s 
co

m
m

un
ic

an
ts

 
co

m
pl

ex
es

Déployer des services dans une 
architecture réseau

3 3 3 7 7 2 2 3 10 5 22 18 10 5 100 5 0,4 10

U
E

 3
.4

Pi
lo

te
r l

es
 

re
la

tio
ns

 a
ve

c 
le

s 
ac

te
ur

s 
in

te
rn

es
 

ou
 e

xt
er

ne
s 

de
 

l’o
rg

an
is

at
io

n

Optimiser une base de données, 
interagir avec une application et 

mettre en œuvre la sécurité
12 4 2 2 2 3 2 3 10 10 25 5 5 10 5 100 5 0,4 10

U
E

 3
.5

Co
nd

ui
re

 u
n 

pr
oj

et

Appliquer une démarche de suivi 
de projet en fonction des besoins 

métiers des clients et des 
utilisateurs

10 4 2 2 2 2 8 10 10 8 18 10 7 7 100 5 0,4 10

U
E

 3
.6

Co
lla

bo
re

r a
u 

se
in

 
d’

un
e 

éq
ui

pe
 

in
fo

rm
at

iq
ue

Situer son rôle et ses missions au 
sein d'une équipe informatique

6 10 2 2 2 2 3 3 10 5 16 8 16 15 100 5 0,4 10

600 30 60



BUT Informatique Semestre 4

Compétence Niveau de la compétence SA
É 

4.
A.

01
 –

 D
év

el
op

pe
m

en
t 

d’
un

e 
ap

pl
ic

at
io

n 
co

m
pl

ex
e

SA
É 

4.
St

 –
 S

ta
ge

P4
.0

1 
– 

Dé
m

ar
ch

e 
po

rt
fo

lio

S4
.2

 –
 M

at
hé

m
at

iq
ue

s e
t s

ci
en

ce
s

S4
.3

 N
um

ér
iq

ue
 e

t e
nv

iro
nn

em
en

t

R4
.0

1 
– 

Ar
ch

ite
ct

ur
e 

lo
gi

ci
el

le

R4
.0

2 
– 

Q
ua

lit
é 

de
 d

év
el

op
pe

m
en

t

R4
.0

3 
– 

Q
ua

lit
é 

et
 a

u-
de

là
 d

u 
re

la
tio

nn
el

R4
.0

4 
– 

M
ét

ho
de

s d
’o

pt
im

isa
tio

n

R4
.0

5 
– 

An
gl

ai
s

R4
.0

6 
– 

Co
m

m
un

ic
at

io
n 

in
te

rn
e

R4
.0

7 
– 

Pr
oj

et
 p

er
so

nn
el

 e
t 

pr
of

es
sio

nn
el

R4
.A

.0
8 

– 
Vi

rt
ua

lis
at

io
n

R4
.A

.0
9 

– 
M

an
ag

em
en

t a
va

nc
é 

de
s 

sy
st

èm
es

 d
’in

fo
rm

at
io

n

R4
.A

.1
0 

– 
Co

m
pl

ém
en

t w
eb

R4
.A

.1
1 

– 
D

év
el

op
pe

m
en

t p
ou

r 
ap

pl
ic

at
io

ns
 m

ob
ile

s

R4
.A

.1
2 

– 
Au

to
m

at
es

 e
t l

an
ga

ge
s

R4
.1

3 
AO

P

To
ta

l d
es

 c
oe

ffi
ci

en
ts

EC
TS

ra
pp

or
t S

AE
/U

E

To
ta

l A
O

P

U
E

 4
.1

Ré
al

is
er

 u
n 

dé
ve

lo
pp

em
en

t 
d’

ap
pl

ic
at

io
n

Partir des exigences et aller 
jusqu'à une application concrète

0 30 4 8 8 16 8 8 8 10 100 5 0,50 10

U
E

 4
.2

O
pt

im
is

er
 d

es
 

ap
pl

ic
at

io
ns Sélectionner les algorithmes 

adéquats pour répondre à un 
problème posé

0 30 4 8 8 12 4 4 4 4 12 10 100 5 0,50 10

U
E

 4
.3

Ad
m

in
is

tr
er

 d
es

 
sy

st
èm

es
 

in
fo

rm
at

iq
ue

s 
co

m
m

un
ic

an
ts

 
co

m
pl

ex
es

Déployer des services dans une 
architecture réseau

0 30 4 8 8 12 28 10 100 5 0,50 10

U
E

 4
.4

Pi
lo

te
r l

es
 

re
la

tio
ns

 a
ve

c 
le

s 
ac

te
ur

s 
in

te
rn

es
 

ou
 e

xt
er

ne
s 

de
 

l’o
rg

an
is

at
io

n

Optimiser une base de données, 
interagir avec une application et 

mettre en œuvre la sécurité
0 30 4 8 8 18 6 8 8 10 100 5 0,50 10

U
E

 4
.5

Co
nd

ui
re

 u
n 

pr
oj

et

Appliquer une démarche de suivi 
de projet en fonction des besoins 

métiers des clients et des 
utilisateurs

0 30 4 8 8 10 22 4 4 10 100 5 0,50 10

U
E

 4
.6

Co
lla

bo
re

r a
u 

se
in

 
d’

un
e 

éq
ui

pe
 

in
fo

rm
at

iq
ue

Situer son rôle et ses missions au 
sein d'une équipe informatique

0 30 4 8 8 4 13 13 10 10 100 5 0,50 10

600 30 60



S5 RACDV

BUT Informatique Parcours Réalisation d’applications : conception, développement, 
validation Semestre 5

Compétence Niveau de la compétence SA
É 

5.
Re

al
.0

1 
- D

év
el

op
pe

m
en

t 
av

an
cé

R5
.0

1 
- I

ni
tia

tio
n 

au
 m

an
ag

em
en

t 
d'

un
e 

éq
ui

pe
 d

e 
pr

oj
et

 
R5

.0
2 

- P
ro

je
t p

er
so

nn
el

 e
t 

pr
of

es
si

on
ne

l
R5

.0
3 

- P
ol

iti
qu

e 
de

 
co

m
m

un
ic

at
io

n

R5
.R

ea
l.0

4 
- Q

ua
lit

é 
al

go
rit

hm
iq

ue

R5
.R

ea
l.0

5 
- P

ro
gr

am
m

at
io

n 
av

an
cé

e
R5

.R
ea

l.0
6 

- S
en

si
bi

lis
at

io
n 

à 
la

 
pr

og
ra

m
m

at
io

n 
m

ul
tim

éd
ia

R5
.R

ea
l.0

7 
- A

ut
om

at
is

at
io

n 
de

 la
 

ch
aî

ne
 d

e 
pr

od
uc

tio
n

R5
.R

ea
l.0

8 
- Q

ua
lit

é 
de

 
dé

ve
lo

pp
em

en
t

R5
.R

ea
l.0

9 
- V

irt
ua

lis
at

io
n 

av
an

cé
e

R5
.R

ea
l.1

0 
- N

ou
ve

au
x 

pa
ra

di
gm

es
 

de
 b

as
e 

de
 d

on
né

es

R5
.R

ea
l.1

1 
- M

ét
ho

de
s 

d'
op

tim
is

at
io

n 
po

ur
 l'

ai
de

 à
 la

 
dé

ci
si

on
R5

.R
ea

l.1
2 

- M
od

él
is

at
io

ns
 

m
at

hé
m

at
iq

ue
s

R5
.R

ea
l.1

3 
- É

co
no

m
ie

 d
ur

ab
le

 e
t 

nu
m

ér
iq

ue

R5
.R

ea
l.1

4 
- A

ng
la

is

To
ta

l d
es

 c
oe

ffi
ci

en
ts

EC
TS

ra
pp

or
t S

AE
/U

E

U
E

 5
.1

Ré
al

is
er

 u
n 

dé
ve

lo
pp

em
en

t 
d’

ap
pl

ic
at

io
n

Adapter des applications sur un 
ensemble de supports (embarqué, 

web, mobile, loT, …)
50 2 9 2 6 7 7 12 2 3 100 10 0,5

U
E

 5
.2

O
pt

im
is

er
 d

es
 

ap
pl

ic
at

io
ns

Analyser et optimiser des 
applications

50 6 7 2 5 2 4 7 13 4 100 10 0,5

U
E

 5
.6

Co
lla

bo
re

r a
u 

se
in

 
d’

un
e 

éq
ui

pe
 

in
fo

rm
at

iq
ue

Manager une équipe informatique 50 9 6 13 2 2 5 13 100 10 0,5

300 30

Page 5



S6 RACDV

BUT Informatique Parcours Réalisation d’applications : conception, 
développement, validation Semestre 6

Compétence Niveau de la compétence SA
É 

6.
Re

al
.0

1 
- É

vo
lu

tio
n 

d'
un

e 
ap

pl
ic

at
io

n 
ex

is
ta

nt
e

ST
AG

E.
Re

al
 - 

St
ag

e

PO
RT

FO
LI

O
 - 

Po
rt

fo
lio

R6
.0

1 
- I

ni
tia

tio
n 

à 
l'e

nt
re

pr
en

eu
ria

t

R6
.0

2 
- D

ro
it 

du
 n

um
ér

iq
ue

 e
t d

e 
la

 p
ro

pr
ié

té
 in

te
lle

ct
ue

lle

R6
.0

3 
- C

om
m

un
ic

at
io

n 
: 

or
ga

ni
sa

tio
n 

et
 d

iff
us

io
n 

de
 

l'i
nf

or
m

at
io

n

R6
.0

4 
- P

ro
je

t p
er

so
nn

el
 e

t 
pr

of
es

si
on

ne
l

R6
.R

ea
l.0

5 
- D

év
el

op
pe

m
en

t 
av

an
cé

R6
.R

ea
l.0

6 
- M

ai
nt

en
an

ce
 

ap
pl

ic
at

iv
e

To
ta

l d
es

 c
oe

ffi
ci

en
ts

EC
TS

ra
pp

or
t S

AE
/U

E

U
E

 6
.1

Ré
al

is
er

 u
n 

dé
ve

lo
pp

em
en

t 
d’

ap
pl

ic
at

io
n

Développer des informations 
informatiques simples

10 45 5 22 18 100 10 0,6

U
E

 6
.2

O
pt

im
is

er
 d

es
 

ap
pl

ic
at

io
ns

Appréhender et construire des 
algorithmes

10 45 5 22 18 100 10 0,6

U
E

 6
.6

Co
lla

bo
re

r a
u 

se
in

 
d’

un
e 

éq
ui

pe
 

in
fo

rm
at

iq
ue

Identifier ses aptitudes pour 
travailler en équipe

10 45 5 12 12 7 7 2 100 10 0,6

30 135 15 12 12 7 7 46 36 300 30
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